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Ideen fur die Umsetzung im Unterricht Zyklus 1
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DURCHS MARCHENTOR INS MARCHENLAND




MARLITRUHE

In dieser Schatzkiste ist ein Gegenstand des
heutigen Marchens verborgen und kommt nach
dem Vers» Marlitrue» hervor. Z. Bsp. ein Frosch,

eine goldene Gans, Eine Spindel, Ein Apfel, ein
langer Zopf...




SCHLOSS-INSTRUMENTE




LANGKLINGER




RASSELN UND KELCH MIT MURMEL
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EIERSCHNEIDERHARFE UND GUIRO AUS GLAS
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GEDECK FURS LIED «EN GUETE»




KELLEN FUR DEN KOCH-TANZ
(SIEBENSPRUNG) UND SCHNEEKUGEL

“

te
il e

Sl
 ga el




TAKT-SPUREN: 4/4- UND %: -TAKT




MEDAILLONS ZUM SPIELEN, MUSTER
LEGEN, FUR MATHE, TAKTSPUREN ETC.




MITTELSFIGUREN




DREHTELLER FUR VIELSEITIGE MUSIK-
SPIELE




REQUISITEN FURS ROLLENSPIEL




KRONEN FUR KONIG, KUNIGIN, PRINZ UND
PRINZESSIN
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WEITERE KOPFBEDECKUNGEN FURS
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BUHNE FREI!

GROSSES UND KLEINES ROLLENSPIEL
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ZUR INSPIRATION: ES GIBT
WASSERSCHLOSSER, BERGSCHLOSSER,
LUFTSCHLOSSER, SANDBURGEN...




3-D SCHLOSSER
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RAPUZEL-TURME




SCHLOSSER MALEN




ICH, KONIG/IN...




SCHATZTRUHEN GESTALTEN




LEGETAFELN: SCHLOSSER GESTALTEN (-
KREATIVES GESTALTEN)
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LEGETAFELN

Symmetrie: Anzahl
der Materialien
symmetrisch legen




SCHLOSS-COLLAGEN
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BASTELBOGEN TURM
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THEATERKULISSE







POSTEN ZU RITTERBURG

Yostenblatt WDerkstatt Ritter
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FACHERUBERGREIFENDE IDEEN

NMG: Welche Friichte sind auf dem Teller
sichtbar ?

M: Wie viele Pflaumen/Birnen/Kirschen...

B&S: Teller balancieren, elegant servieren, ohne

fallen zu lassen, iiber Hindernisse gehen...( aus
Plastik...)

TG/BG: Teller und Tischset gestalten




BASTELBOGEN DER BURG HOHENKLINGEN

BURG HOHENKLINGEN




PHSH-STUDIERENDE UND 1./2.KLASSLER
SINGEN, TANZEN, MUSIZIEREN UND SPIELEN

GEMEINSAM
Im RH KU 101 Modul am 9. Juni 2017

—— o AN S




DIE GRUPPEN ERARBEITEN JE EINEN VERS
DES LIEDES «<WILLKOMMEN IM SCHLOSS»
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THEATERALISCHE UND MUSIKALISCHE
GESTALTUNG-







VORFUHRUNG DER EINZELNEN
GRUPPEN/VERSE




TANZ DER ZUCKERFEE
AUS DEM NUSSKNACHER VON J.TSCHAIKOWSKY
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FUHREN- FOLGEN MIT STABEN




ZU LANGSAMER BAROCKMUSIK ZU ZWEIT
MIT STABEN TANZEN
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ZUM LIED» EILLKOMMEN IM SCHLOSS TANZ
MIT STABEN IM LONGWAY (GASSE)
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DIE KINDER FUHREN EIN LIED VOR UND
DIE STUDIERENDEN EINEN TANZ




QUELLEN DER BILDER

Kleiderschrankbiihne: Irene Furger

Schlosskulisse: Sanna Grossmann

Handpuppe Koénig: Claudia Beuggert- Farber

Gemalte Burgen: Franziska Raske

Spiel- und Lernumg.: Anna Salathé

Restliche Bilder / Prasentation fiir den Kurs: Im klingenden Marchenschloss:

Béatrice Griindler




